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摘要!本文简要分析了基于&’("&)*+,-,./’,0123/),1(43--#程序中56789:;(<&&8=7;5>机制的实现原理以及
对话框程序中不支持此机制的原因$详细介绍了在基于 &’(的对话框程序设计中$针对三种不同的用户界面
"5>#对象"包括控件%工具栏和菜单条#$实现此机制的三种不同的方法&
关键词!&’(56789:;(<&&8=7;5>对话框

"!引言
随着?)12,@-程序的广泛应用!程序界面的设计

成为了不可忽视的重要部分" 使用 &’(编写 ?)1A
2,@-程序中!所有用户界面#5>$对象状态的维护可以
依赖56789:;(<&&8=7;5>消息!这个消息和 ?&;
(<&&8=7有一样的传递路线!只需要在对应类中放
置其处理函数!并在函数中做出某些判断!便可以决定
5>对象的显示状态#如%激活&失效&选择$" 在闲置处
理过程中!&’(把 ?&;>7B:56789:(&75>消息发送给
主帧窗口和其直接子窗口!!工具栏&状态栏&菜单条
以及其视图" 随后它们依次用 <=;56789:;(<&A
&8=7;5>宏更新自身显示状态" 然而!由于使用 &’(
自带的(43--?)C3+2生成的对话框窗口不是主帧窗口
的子窗口!所以该窗口接收不到 ?&;>7B:56789:(&A
75>消息!也就不支持 56789:;(<&&8=7;5>机制"
本文将针对不同的用户界面#5>$对象!介绍在对话框
中实现控件&工具栏和菜单条的 56789:;(<&&8=7;
5>机制的三种实现方法"

D!控件对象实现56789:;(<&&8=7;5>机制
为了实现对话框中控件对象的 56789:;(<&A

&8=7;5>机制!可以利用 ?&;E>(E7B:消息" 当对话

框处于空闲进程时!这个消息自动发送给 &’(对话
框!对话框将调用 5F23/G7)34,H(,1/+,4-# $函数!在这
个函数中依次向对话框中的所有的控件发送 <=;56A
789:;(<&&8=7;5>消息" 5F23/G7)34,H(,1/+,4-#$函
数的原型是%

I,)2(?12%% 5F23/G7)34,H(,1/+,4-#((J293+HG/

! F93+HG/! K<<BL7)-3L4G>.=,M3124G+$’
第一个参数F93+HG/用来标识要处理 <=;56789:

;(<&&8=7;5>消息的窗口指针" 这里!把对话框的
/N)-指针作为F93+HG/变量"
第二个参数 L7)-3L4G>.=,M3124G+控制 5F23/G7)3A

4,H(,1/+,4-#$的行为" 如果该变量为 9O5:!则任何没
有明确56789:;(<&&8=7;5>句柄的控件都会失效’
如果为’8BP:!对那些没有明确56789:;(<&&8=7;5>
句柄的控件根本不采取任何操作!通常把 ’8BP:作为
变量L7)-3L4G>.=,M3124G+的输入值" 具体实现步骤如
下%
第一步%由于&’(是在闲置处理过程中发送?&;

E>(E>7B:消息给主帧窗口和其子窗口!所以首先在对
话框头文件#!QN$中要包含 R3.SF+)IQNT文件!在对
话框实现源文件#!Q*FF$里定义 ?&;E>(E>7B:私有
的&’(消息"
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第二步%在对话框类头文件#!QN$中加入<1E)*UA
>24G#$函数原型"

*43--(7GJ,74H% F0L4)*(7)34,H
(
VV)
!3.S;J-HI,)2<1E)*U>24G#$’
VV)
*
第三步%在对话框消息映射表中!添加一个 <=;

&:PP8W:;X<>7# $的宏!将 ?&;E>(E>7B:消息映射为
<1E)*U>24G#$"

K:W>=;&:PP8W:;&86#(7GJ,74H! (7)34,H$
!VV((8’Y;&PW;&86#(7GJ,74H$
!VV)
!<=;&:PP8W:;X<>7#?&;E>(E>7B:! <1E)*U>24G$
!VV)
!VV**8’Y;&PW;&86
:=7;&:PP8W:;&86#$

Z!工具栏实现56789:;(<&&8=7;5>机制
第四步%在<1E)*U>24G函数中添加代码!控制对话

框中控件的显示状态"

"3#!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! "L#
图 "! 对话框中的控件实现56789:;(<&&8=7;5>机制

I,)2(7GJ,74H%%<1E)*U>24G#$
(
!5F23/G7)34,H(,1/+,4-# /N)-! ’8BP:$’
*
此时!对话框就具备了 56789:;(<&&8=7;5>机

制" 下面!将通过手工加入 56789:;(<&&8=7;5>消
息句柄!实现对话框中控件状态的改变"
第五步%在对话框类的头文件#QN$中加入 56A

789:;(<&&8=7;5>句柄函数"
3.S;J-HI,)2<15F23/G(NG*UG2# ((J25>! F(A

J25>$’
第六步%在对话框的消息映射表中加入 <=;56A

789:;(<&&8=7;5>#$的宏"
<=; 56789:; (<&&8=7; 5>#>7(; (M:(E:7!

<15F23/G(NG*UG2$
第七步%在对话框的实现文件#!Q*FF$中添加

56789:;(<&&8=7;5>宏的消息处理函数"
I,)2(7GJ,74H%%<15F23/G(NG*UG2# ((J25>!

F(J25>$
(
!F(J25>[T:13L4G# J;*NU(NG*UQWG/(NG*U# $

\ \"$’
*
以上方法!实现了在一个对话框中!通过一个

(NG*UK,S控件的状态!控制一个 (K0//,1对象的显示
状态" 当 (NG*UK,S控件被选中时!>7号为 >7(;
(M:(E:7的按钮将变为可用#G13L4G$状态’当 (NG*U
K,S控件未被选中时!此按钮将处于不可用#2)-3L4G$
状态" 如图"所示"
工具栏同普通的控件不同!它是通过 ((,1/+,4K3+

类默认的 ?&;>7B:56789:(&75>消息处理函数寻找
主帧窗口!在该窗口调用 <15F23/G(J25># $函数!实
现56789:;(<&&8=7;5>机制" 然而!当工具栏是对
话框的一部分的时候!?&;>7B:56789:(&75>消息将
被送到主应用程序窗口!然后主应用程序窗口把 56A
789:;(<&&8=7;5>消息发送到各种文档&视图和帧
窗口" 在前言部分已经提到对话框窗口不是主帧窗口
的子窗口!所以对话框窗口接收不到 ?&;>7B:56789:A

""
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(&75>消息!也就不支持 56789:;(<&&8=7;5>机
制"
解决这个问题的方法是%首先按照第一部分所描

述的方法!在闲置处理函数中发送 ?&;>7B:56789:(A
&75>消息到工具栏对象" 然后自定义一个工具栏类
#(74H9,,4K3+$!在此类中通过改写 <1>24G5F23/G(JA
25>#$函数!使工具栏所在的对话框作为接收 ?&;
>7B:56789:(&75>消息的主帧窗口" 最后!在对话框
中添加56789:;(<&&8=7;5>宏的消息处理函数!控
制工具栏中按钮的显示状态" 具体实现步骤如下%
第一步%在对话框的头文件#!QN$和执行文件

#!Q*FF$中添加 ?&;E>(E>7B:消息处理函数" 具体
可参见本文第一部分中的步骤#"$ [#Z$"
第二步%在<1E)*U>24G函数中添加代码!使对话框

中所有的子窗口接收到 ?&;>7B:56789:(&75>消息!
其中包括工具栏"

I,)2(7GJ,74H%%<1E)*U>24G#$
(
! PG12&G--3HG9,7G-*G1231/-# ?& ; >7B:56A

789:(&75>$’
*
第三步%创建 (74H9,,4K3+类!这个类基于标准

(9,,4K3+类!在此类的头文件#!QN$中要包含 R3.SA
F+)IQNT文件!能够处理?&;>7B:56789:(&75>消息"
第四步%在 (74H9,,4K3+类头文件#!QN$中声明

?&;>7B:56789:(&75>的消息处理函数"
3.S;J-HBO:P5B9<1>24G5F23/G(J25>#?68O8&

@63+3J! B68O8&$’
第五步%在(74H9,,4K3+类的消息映射表中添加一

个<=;&:PP8W:#$的宏!将?&;>7B:56789:(&75>消
息映射为处理<1>24G5F23/G(J25>#$函数"

K:W>=;&:PP8W:;&86#(74H9,,4K3+! (9,,4K3+$
VV((8’Y;&PW;&86#(74H9,,4K3+$
<=;&:PP8W:#?&;>7B:56789:(&75>! <1>24G5FA

23/G(J25>$
VV**8’Y;&PW;&86
:=7;&:PP8W:;&86#$
第六步%在(74H9,,4K3+类实现文件#!Q*FF$中添

加<1>24G5F23/G(J25>#$函数" 这个函数中将工具栏
的父窗口#即对话框窗口$指针指定为 ?&;>7B:56A

789:(&75>消息的目标窗口"
BO:P5B9 (74H9,,4K3+%% <1>24G5F23/G(J25>

#?68O8&@63+3J! B68O8&$
(
!(9,,4K3+%%<1>24G5F23/G(J25>#@63+3J!#$’
!).#>-?)12,@X)-)L4G#$$
!(
!!(’+3JG?12!F63+G1/\ #(’+3JG?12!$

WG/63+G1/#$’
!!).#F63+G1/$
! ! ! <15F23/G(J25># F63+G1/! # K<<B$

@63+3J$’
!*
!+G/0+1#’
*
第七步%在对话框程序中添加基于 (74H9,,4K3+类

的工具栏对象" #实现方法较多!这里不再详细介
绍$"
第八步%添加56789:;(<&&8=7;5>消息处理函

数" 具体可参见第一部分中的步骤#]$ [#^$"
图D所示对话框中(,J,K,S控件中+图案,的选

择!将控制工具栏中对应该图像按钮的状态#弹起或按
下$"

图 D!对话框中工具栏实现
56789:;(<&&8=7;5>机制

$!菜单条实现56789:;(<&&8=7;5>机制
菜单条实现 56789:;(<&&8=7;5>机制同上面

两种情况稍有不同" 在菜单显示的时候 ?&;>=>9&:A
=56<656消息被先发送以显示菜单项" &’(程序中
(’+3JG?12%%<1>1)/&G106,F0F函数遍历菜单项并为
每个菜单项调用更新命令处理函数#如果有的话$"
菜单的外观被更新以反映它的状态#启用V禁用!选择V

#"
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