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摘要!XR1和&-9技术的出现扩展了 N*H的应用# 在公路卡口联网车辆监控系统中"作者设计了实时连接 I3P
;2>4XD11通知组件"以&-9矢量图形格式显示监控点布局与报警状态"通过 XR1数据表示&XR1D(R对象模型和

XR1ECC)技术的有机集成应用"实现了HJ&模式的多个独立监控点的联网监控#
关键词!&-9XR1N*H 车辆监控

%!引言

为了对重要省际$城际出入口和重要的治安卡口

过往车辆进行监控#许多省市的公安或交通管理部门

设立了车辆图象采集记录系统#绝大多数的车辆监控

系统还具有车辆号牌识别和嫌疑车辆报警等功能设

计#在侦查事故逃逸和涉车案件等方 面 发 挥 了 重 要

作用%
典型的卡口图象采集与记录系统由控制主机$车

辆检测器$摄像机$图象采集卡等硬件和运行在控制主

机上的多线程实时图象抓拍和报警软件组成% 如图%
所示%

图 %!卡口组成和安装示意图

其典型工作流程如下&当车辆经过车辆检测器

时#触发抓拍线程采集车辆图片#并把图片送给号牌识

别线程#若识别成功#则与嫌疑号牌数据库进行比对#
比对成功则进行报警#最后通知压缩存储线程把图片

压缩成f)*9格式保存到硬盘上%
为了更好发挥多点网络布控的作用#必须对设立

的多个监控点进行联网集中监控#我们设计了 HJ&模

式的中心车辆实时监控与查询软件#客户端只需要浏

览器即可实时监控和查询各个监控点的车辆图片信

息#并可接受各监控点的报警信息% 前端的实时抓拍

软件及下文的 N*H监控及查询软件的运行平台都为

微软的N25L7<6系列操作系统%

"!实时N*H车辆监控的设计

"/%功能设计

N*H车辆实时监控与查询软件要实现以下功能&
!%" 监控点网络布局图及报警状态显示% 用户登

录成功后#显示的主监控页面% 该页面显示各监控点

网络分布的矢量图#可进行放大$缩小和漫游等基本图

形操作#并可以红色圆圈表示各监控点有未处理的车

辆报警#绿色圆圈表示无车辆报警的联机监控点#灰色

表示不能联机的监控点#可用鼠标点击监控点图标导

航进入该监控点监控页面%
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实用案例 !""#$%&’$() *&+,
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!"" 监控点通过车辆实时显示% 进入实时车辆监

控页面后#每当监控点通过一辆车辆#该页面显示车辆

通过的时间$车牌$车长和车速等信息#同时在页面上

实时显示车辆图象#一辆车显示两幅照片#一幅为号牌

特写照片#另外一幅为车辆全景照象%
!#" 监控点历史车辆和报警的查询% 可输入通过

时间$车牌等条件#查询已通过车辆信息和图片以及已

发生的报警车辆信息及图片%
"/" 技术手段

对于功能!%"并不需要进行复杂的空间和属性数

据的查询#只作为监控点页面的导航入口#所以我们采

用&-9矢量图形格式作为监控点布局图显示格式% 由

于&-9内嵌对事件的支持#所以支持运行时的图元显

示状态的更新%
&-9!&3:G:dG4-43;7?9?:FS236#可伸缩矢量图形"

是N#’制定的基于XR1标准的矢量图形语言描述规

范% 它支持矢量图形$图象$渐变填充和文本等图形对

象#并可支持分组$组合$添加样式和变换等基本图形

操作#还可通过事件等方式支持用户交互操作#是一种

适合在互连网上传输和显示的图形表示格式%
R23?767\;B*./$以上版本能自动支持在 ECR1或

I&)页面中嵌入 &-9图形的显示#所以不需另外加载

其他&-9显示插件#支持非常良好%
对于功能!#" 只是涉及到基于 N*H的数据库查

询#通过微软的ID(数据库访问对象和 I&)技术比较

容易实现#在此不作重点说明%
对于功能!""有以下两个技术难点&首先#通过什

么样的技术手段与实时抓拍软件建立连接并得到实时

通知数据)其次#实时监控 N*H页面怎样刷新显示车

辆通过的时间$车牌等信息#同时显示当前通过车辆的

全景和号牌特写图片%
对于难点%&我们使用R23?767\;-26K:GH:623A/$开

发一个I3;2>4XD11组件 ’75543;&4?>4?部署在监控点

主机上#该组件通过N25&73̂4;网络接口与抓拍软件进

行实时通信#把实时通过的最近"$$$辆车的数据缓存

在一个 I’’*&&工作数据库中% 同时主机上安装有微

软的BB&或 )N&N4d&4?>4?#实时监控 I&)页面通过调

用 ’75543;&4?>4?组件提供的接口过程得到实时通知

数据%
对于难点"&我们在实时通过车辆页面上使用上$

下两个框架进行同时显示#上面的框架以列表格式显

示最近通过车辆的通过时间$牌照等信息)下面的框架

显示车辆的号牌特写和全景图片% 上框架通过 I&)技

术调用ID(数据访问接口进行动态刷新#也就是定时

向服务器重复请求整个页面来进行刷新% 但对下框架

刷新采用同样技术刷新显示车辆图片时#由于图片数

据量较大#会有比较严重的闪烁效应#效果很不理想%
为了克服这个问题#我们使用了 XR1ECC)和 XR1D(R
的技术来进行图片页面的刷新% 具体说明如下&

图片显示页面设计成 ECR1格式#使用 f:>:&3?2F;
语言定义客户端的定时刷新过程 ,4\?46S)23;K?4! "#该

定时 过 程 使 用 客 户 端 的 XR1ECC)页 面 请 求 对 象 的

’&45L(方法请求执行服务端的 94;):66)23;K?4/I6F页

面#该页面是一个不包含任何可见元素的隐藏页面#该

页面在服务器执行#以自定义的 XR1数据格式返回最

新通过车辆的图片文件名#然后在客户端的定时刷新

过程,4\?46S)23;K?4!"中更新ECR1页面中的 28M显示

元素% 由于没有对整个 ECR1页面进行重新请求#只

对页面中的两个 28M元素进行刷新#所以不会引起页

面闪烁% 在客户端和服务器之间使用 XR1格式数据

进行传输#通过微软的XR1D(R对象对XR1格式数据

进行格式化和解析%
XR1ECC)协议是微软提供的基于 ECC)和 ,)’的

传输协议#相当于建立在ECC)协议基础上的远程过程

调用#以’9*C(或’)(&C(模式支持在客户端和服务器

之间进行同步的数据传输% 他支持传输任意格式的数

据#典型的应用是以 XR1树型结构形式进行数据传

递#对XR1格式数据有良好的支持%
实时车辆N*H监控的结构如图"所示%

#!实时N*H车辆监控的实现

#/%&-9监控点分布显示及报警状态刷新的实现

我们在每个监控点的控制主机上已建立了本站的

N*H监控站点#为了对多个监控点进行监控#还需要在

中心的某台计算机上建立一个导航站点#其中配置各

监控点的 B)地址等数据库% 基于 &-9的监控点分布

即为中心导航站点的主页面#内容大致如下&
gS;8GhgS4:Lhg;2;G4h公路治安卡口网络监

控系统gJ;2;G4h
g63?2F;G:5MK:M4ijk:>:63?2F;jh
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