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基于 Photoshop CS 的图像定义的方法探索① 
Study of the Image Definition Method in Photoshop CS 

 
曹月芹 (温州职业技术学院 计算机系 浙江 温州 325027) 

摘 要： Photoshop CS 是一款能让工作变得更轻松、生活变得更精彩的图像处理软件。在 Photoshop CS 中

图像定义是在图像处理的过程中比较重要的一种实际应用，也是图像艺术处理的重要手法，而图像定

义的方法直接影响处理图像艺术效果的显示。本文根据 Photoshop CS 图像点阵图的特性，图像生成

原理，图像填充的拼图原则，对图像定义的方法进行一些技术改进性的探索。 
关键词： 图像定义 像素 点阵图 分辨率 自由变换

 
 
1 引言 

Adobe Photoshop是由 Adobe公司 1990年首

次推出[1]，1994 年以后，随着 Adobe 公司的快速发

展，Photoshop软件的自身功能也在不断地完善，先

后经历了多个版本，到目前已经是 Photoshop CS4
版本。随着版本的不断升级，Photoshop 的功能也在

不断增加，不断地完美。不仅仅在专业的设计领域，

几乎在任何与图像处理相关的地方，都可以应用其强

大的功能。在各方面的应用中，图像定义是图像设计

艺术效果的有力手法，针对传统图像定义的方法中给

图像带来一些美中不足的显示效果，本文根据

Photoshop CS 图像的点阵图原理，专门针对斜线图

像定义，将传统方法进行适当的改进，让图像显示的

效果更加完美。 
 
2 基本概念 
2.1 点阵图 

Photoshop CS3 中的图像是由像素组成的位

图[2,3]，而一连串排列的像素组合成的图像我们称之

为点阵图，它并不是独立的图形对象，所以不能个

别地编辑图像中的对象。如果要编辑其中部分区域

的图像，就必须精确地选取需要编辑的像素，然后

再进行编辑。点阵图是利用许多颜色以及颜色间的

差异来表现图像的，因此它可以很细致地表现出色

彩的差异性。一般而言，点阵图都是通过扫描仪或 
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者数码相机所得到的图片，图 1 显示了图像形成的

点阵图。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

图 1 图像的点阵图 
 
2.2 矢量图 

矢量图是由点、线或者文字组成，其中每个对象

都是独立的个体，它们都有各自的色彩形状、尺寸和

位置坐标等属性。在矢量编辑软件中，可以任意改变

每个对象的属性，而不会影响到其他的对象。然而，

矢量图和分辨率的关系不是那么密切，因为物体在图

形上的大小，完全依据物体的属性来计算。因此，无

论在何种显示模式下，它都不会受到分辨率的影响。

图 2显示了矢量图的效果。 
点阵图与矢量图的区别是：点阵图编辑的对象是

像素，而矢量编辑对象是记录颜色、形状位置等物体 
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图 2 图像的矢量图 
 
的属性。点阵图在进行放大时，其图像效果将会受到

影响而矢量图不会。 
 
3 图像生成原理 
3.1 像素编址 

Photoshop CS 就是利用点阵图生成图像，而像

素点的生成就是依靠像素编址来完成的。图像的生成

有多种参照坐标系[4]。物体按照适应特定应用的世界

参照框架进行描述，输入的世界坐标将惟一地转换成

屏幕显示位置。使用精确的世界坐标描述物体，其中

的每一个位置都是数学上一个无限小的点。然而，像

素坐标参考有限的屏幕区域。如果要保存世界坐标系

中指定物体的几何形状，那么就需要调整数学输入点

到有限像素区域的映射。一种方法是简单地按照物体

边界与像素区域的覆盖来调整物体显示的尺寸。另一

种方法是将世界坐标映射到像素间的屏幕位置，以使

物体边界对齐，而不是与像素中心对齐。 
3.2 屏幕网格坐标 

根据像素中心定址显示位置的一种替换方法是参

考屏幕网格坐标[5]，网格坐标如图 3 所示。坐标中的

网格大小由图像的分辨率决定，如图像的分辨率

300(像素/英寸)，则每英寸内会有 300*300 个这样

的网格。这样，屏幕坐标位置是一对标识两像素间风

格相交位置的整数值。 
假如坐标原点位于屏幕左下方，每个像素区域就

可由左下角的整数网格坐标来指定，通常，我们将占

据屏幕坐标位置(x，y)上一个像素的区域，标识为对

角位置在(x,y)和(x+1,y+1)处的单位面积。图显 4示

了屏幕坐标为(0，0)、(5，2)、(7，9)的三个加亮像

素。这种编址方案有很多优点：它避免了半整数像素

边界，实现了精确的对象表示，并简化了包含在许多

扫描转换算法和其他光栅程序中的处理。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

图 3 屏幕网格坐标 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

图 4 像素点的表示 
 
3.3 图像的显示 

当将图像的几何描述转换为像素表示时，就将把

数学上的点和线转换为有限的屏幕区域。假如要保留

由图像的输入坐标指定的原始几何度量，那么在将图

像的定义转换到屏幕显示时，就需要考虑像素的有限

尺寸[6,7]。在 Photoshop 中，标准图像是一种由纯色

或纯色填充的图案，从图 1 的图像中可以看出，每个

像素点是一个颜色，所以图像的显示是由像素点的位

置也就是几何描术与颜色形成[8]。图 5 显示了一条宽

度为 1个像素点的线，图 6显示了一个宽度为 1像素

的圆形图像。 
  
4 图像定义方法 

在 Photoshop CS中，图像定义是进行图像艺术

处理的常用手法，图像定义方法也是图像处理过程中

艺术效果的直接显示。这里主要针对图像斜线定义的

方法进行改进处理。 
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图 5 直线的显示 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

图 6 圆的显示 
 
4.1 传统方法 

在图像处理过程中，通常利用线型定义来增加图

像的朦胧效果，而斜线的填充应用也是线型应用的典

型手法。在利用 Photoshop CS定义图像时，首先打

开 Photoshop CS 软件，执行新建菜单， 建立大小

为 10*10 像素，模式为 RGB，背景为透明的文件。 然
后选择工具箱中的矩形选框工具，将选框大小设计为

长与宽 2 个像素的选框，在右上角建立选区，用前景

色填充，然后单击键盘上的向下与向右键，注意每单

击一次，再填充，效果如图 7 所示。当选框到最下角

填充结束后，取消选区，执行菜单编辑/定义图像...，
这样斜线图像就定义完成了。最后打开一幅图像，用

定义的图像填充，效果如图 8所示。 
4.2 改进方法 

用上述传统方法定义的图像进行填充后，从填充

的效果看，填充的斜线图像看起来不是很流畅，在相 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

图 7 定义图像 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

图 8 填充效果 
 
邻的两条线之间存在一个不相接的分界点，使整个图像

看起来不是很美观，从而影响了整幅图像的艺术效果。

为了解决这个问题，笔者提出了以下两种改进方法。 
4.2.1 补充法 

在利用上述传统方法定义填充图像后，根据图像

的形成原理与图像填充的拼接原理，将上述定义好的

图像在图像拼接的左下角与右上角对图像进行适当补

充填充，效果如图 9 所示。这样从填充的效果图 10
可以看出，原来图像中不流畅的问题就得到解决。 
4.2.2 旋转法 

为了解决上述问题，除了用上述补充法之外，还

可以利用旋转法来解决这个问题。 
同样利用 Photoshop CS 定义图像时，先打开

Photoshop CS 软件，执行新建菜单， 建立大小为

10*10 像素，模式为 RGB，背景为透明的文件。 然
后选择工具箱中的方形铅笔工具，铅笔大小为 2像素，
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建立水平线的线，定义图案。用定义的图像填充，然

后将填充图层利用自由变换旋转，效果如图 11 所示，

最后再进行移动复制，最终效果如图 10所示。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
图 9 补充法定义图像效果  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

图 10 效果图 
 
 
5 结束语 

本文的主要内容是根据图像生成原理与图像定义

的拼图原则，针对常规 Photoshop CS 中图像定义斜

线方法中显示的不足，加以改进，一种是补充法，对

填充中的缺陷加以修补来实现图像的艺术效果。另一 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
       

  图 11 自由变换效果 
 
种是旋转法，将水平或垂直的线在图像中进行旋转，

再适当的复制与补充，以达到斜线的艺术欣赏。本文

只对实施了填充效果的处理，除此之外还可以根据实

际的需要，进行各种艺术加工修饰处理，以达到更加

完美的效果。 
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