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基于支持向量机的车牌字符识别研究与应用
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摘! 要：提出了一种基于支持向量机的车牌字符识别方法。该方法首先对车牌图像进行预处理，对车牌字符样

本进行特征提取，然后用提取的特征训练支持向量机分类器，使用 &’()’* +,%%-. 和 )/*01& 工具箱完

成了车牌字符识别的模拟。实验结果表明，该方法对车牌字符识别有一定准确性，具有良好的识别

效果。
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#! 引言

随着交通现代化的发展要求，汽车牌照自动识别

技术已 经 越 来 越 受 到 人 们 的 重 视。车 牌 识 别（ )23
45675 89:;5 +54<=62;2<6，)8+）技术是一项利用车辆的

动态视频或静态图像进行牌照号码自动识别的模式

识别技术。车牌字符识别的准确性和识别速度直接

关系到该技术是否能够得到实际应用。传统的字符

识别方法，如模板匹配法、神经网络法等，在 进 行 车

牌字符识别时其识别率很大程度上依赖于训练样本

的数量，且在无特征提取的情况下，识别的正确率相

对较低。

由于车牌字符识别包括数字、字母、汉字等不同识

别对象，同时又由于大量噪声的存在，这就要求识别分

类器具有更好的性能和推广能力。本文提出一种基于

支持向量机（0>??<@; 154;<@ &:4A2657，01&）的车牌字

符分 类 识 别 方 法，该 方 法 使 用 &’()’* +,%%-. 和

)/*01& 工具箱进行模拟实验后，结果表明该方法准确

率较高，效果良好。

,! 支持向量机基本原理

支持向量机是由 1:?62B 等人于 #CCD 年提出的一

类新型机器学习方法，能够较好的解决小样本、非线性

及高维数等模式识别问题。与传统的神经网络相比，

01& 算法最终将转化为一个二次型寻优问题，从理论

上讲得到的将是全局最优点，解决了在神经网络中无

法避免的局部极小值问题。01& 是统计学习理论中最

年轻的部分，该方法是从线性可分情况下的最优分类

面提出的。所谓最优分类面就是要求分类线不但能将

两类样本无错误的分开，而且要使两 类 之 间 的 距 离

最大。［$］

01& 算法描述如下［D］：

（#）设已知训练集 ( E｛（ F#，G# ），!，（ F#，G# ）｝$（H

I J）#，其中 F#$H E +6，G2$J E｛#，K#｝，2 E #，,!，/；
（,）选择核函数 L（F，FM）和惩罚参数 N，构造并求

解最优化问题：

得最优解 " E（"#，!，"#）
(；

（"）选择 ""的一个小于 N 的正分量 ""，并据此

计算

（$）求得决策函数：

!"
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支持向量机的基本思想可以概括为：首先通过非

线性变换将输入空间变换到一个高维空间，然后在这

个新空间中求取最优线性分类面，而这种非线性变换

是通过定义适当的内积函数（ 核函数）实现的。常用

的内积函数有以下几种：

（!）多项式内积函数："（#$，#）%［（#·#$）&!］’

（(）)*+ 内 积 函 数："（ #$，#）% ,#-（ . & # . #$

&( / (!(）

（0）1$234$5 内积函数："（#$，#）% 6789（"（#·#$）

& :

0; 车牌识别算法的研究与实现

现有的车牌识别系统从本质上来说都有一个相同

的流程。即图像获取’图像预处理’车牌定位’字符

分割’字符识别’识别后处理［(］。这里我们主要研究

字符识别的算法设计，在进行分类器设计之前我们要

先进行图像的预处理工作和特征提取工作。

!" # 图像预处理

从图像获取设备取得的车牌原始图像由于受到种

种条件的限制和随机干扰，往往要用图像处理技术对

取得的图像进行预处理。其主要目的是消除图像中的

无关信息，恢复有用的真实信息，增强有关信息的可检

测性和最大限度地简化数据，从而改进检测和识别的

可靠性。图像预处理主要包括图像灰度值变换、二值

化、变换、图像增强滤波、锐化、分割等图像处理技术。

!" $ 字符特征提取

车牌自动识别是根据一定的车牌字符特征进行

的，大量而有效的车牌特征的选择和提取非常重要，直

接影响到识别分类器的设计、性能及其识别结果的准

确性，因此，快速准确的特征选择和提取是一个关键。

特征向量的选择和提取方法多种多样，主要有主像素

特征提取法、骨架特征提取法、垂直方向数据统计特征

提取法、!0 点特征提取法、弧度梯度特征提取法等多种

方法。

字符在特征提取之前通常需要把文字做归一化处

理。归一化方法分为位置归一化、大小归一化和笔划

密度归一化。位置归一化是指把整个汉字点阵图形移

动到规定的位置上，这样可以消除汉字点阵位置上的

偏差。大小归一化是指对于不同大小的文字做变换，

使之成为同一尺寸大小的文字。通过归一化处理后，

许多特征就可以用来识别不同大小的图像字符。经字

符特征提取的预处理后，本文获得了大小为 <= ><=，

黑底白字的车牌字符，并且本文规定黑色像素的取值

为 ?，白色像素的取值为 !。
本文采用了字符的粗网格特征。粗网格特征是属

于统计特征中的局部特征，又称局部灰度特征。粗网

格特征的提取步骤如下（ 以黑底白字为例）：把字符图

像分成 @ > @ 个网格，统计每个网格中的目标像素数

（白色像素）的个数作为该网格特征值，该特征值代表

了目标像素在网格中的多寡，将所有网格特征值组合

在一起形成一个 @ > @ 的粗网格特征向量。粗网格

特征反映了字符的整体形状分布。

!" ! 基于 %&’ 的车牌字符识别

0A 0A ! 基于支持向量机的多类分类器

1BC 首先是被提出来解决两类分类问题的，如何

将两类分类方法扩展到多类别分类是支持向量机研究

的重要内容之一。车牌字符识别显然是一个多类分类

问题。标准车牌字符包含数字、字母、汉字，在特定的

位置上还有字母和数字的混合。

用 1BC 来解决多类问题，现在研究者已经提出了

多种方法，主要有四种：一对一、一对多、1BC 决策树

法、多类 1BC。其中一对多方法简单且容易实现，所以

本文采用了一对多的策略构造多分类器来识别车牌

字符。

所谓一对多的方法，其基本做法就是把某一类别

的样本当作一个类别，剩余其他类别的样本当作另一

个类别，这样就转化成了一个两类问题。

一对多方法的基本过程为：假设多类别分类问题

共有 3 个类别 1 %｛!，(，A A A ，3｝，训练样本为｛（ #$，

D$），$ % !，(，A A A ，8｝，其中 D$$1。一对多方法就是构造

3 个 1BC 子分类器，在构造第 E 个分类器时，将属于第

E 类别的样本数据标记为正类（ 输出为 & !），不属于 E
类别的样本数据标记为负类（输出为 .!）。训练时，首

先确定使用的核函数 " 和惩罚参数 F，将训练样本值

带入前述算法中，求出决策函数 G（#）。进行字符识别

时将输入信号送到每一个分类器，然后循环检查所有

的分类器输出。若某一分类器的输出值为“!”，则认为

输入的车牌字符为该类对应的字符；否则，拒绝识别该

字符。

0A 0A ( 车牌字符识别流程

!!
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采用“一对多”的方案，对于车牌字符中的数字而

言就是要 构 造 !" 个 #$%；对 于 字 母 就 要 构 造 &’ 个

#$%；而对需要数字和字母混合识别的字符就要构造

(’ 个 #$%；汉字则需 () 个 #$%。但对于一种字符的

某个（一类）字符，如数字中的“*”，对于它的分类仍然

是一个两类 #$%。

下面以数字字符识别为例，给出“ 一对多”策略的

训练算法：

（!）提取训练样本特征，同时指定对应字符类别，

生成数据文件如下所示：

数字类别 特征向量各项编号：灰度值

"+ + !：", ()(-*" &：!, """""" (：! , """""" , , ,
!+ + !：!, """""" &：!, """""" (：! , """""", , ,
&+ + !：", &*"""" &：", -*"""" (：", )(-*""", , ,
, , , , , ,

（&）. / " ，#$% 识别器训练开始。

（(）样本为 . 的数据项将其类别指定为 0 !，其他

样本的类别则指定为 1!。
（)）训练第 . 个识别器 #$%.
（*）如果 . 2 !" ，. 0 0，返回第（(）步。

（’）完成所有 #$% 识别器训练。

测试阶段则主要有以下几步：

（!）提取测试样本的特征。

（&）分别送入各个 #$% 识别器识别。

（(）比较它们的输出值，寻找最大输出 #$%，获得

识别结果。

!" # 实验结果及分析

(, ), ! 车牌数字识别的测试实验

字符图像大小统一归一化为 ’) 3 ’) 大小，分成

4 34 的网格，提取网格特征，特征的维数为 ’)，特征的

数值也如前所述归一化在 " 到 ! 之间。核函数选用了

多项式函数和 567 函数两种。训练样本为 *"" 个，每

种字符 *" 个。测试样本为 !"" 个，每种字符有 !" 个。

实验使用 %89:86 5&""-; 进行，主要利用台湾学

者林智仁博士研发的 :<6#$% 工具箱。:<6#$% 主要有

两种类型的 #$%，一种为 = 1 #$=，其中 = 是惩罚因子；

另一种是 >? 1 #$=。我们选择了 = 1 #$=。

:<6#$% 用于字符分类识别时主要用到两个函数，

@ABCDE.> 函数 用 来 根 据 训 练 样 本 建 立 分 离 器 模 型，

@ABFDGH.IC 函数用于根据实验样本进行预测。

在进行数字识别实验时，我们选用的 #$% 的核函

数是 567 函数，!& / ", "! ，惩罚因子 = / !""。以标准

字符作为最小距离分类器的模板。实验在同一环境下

进行，从识别结果看，#$% 分类器取得了较好的效果。

(, ), & 车牌字母识别的测试实验

车牌字母识别测试实验中 #$% 的核函数选择了

两种核函数，即多项式核函数和 567 核函数，惩罚因子

= /!""，!& / ", !。选择多项式核函数的实验结果见

表 !，选择 567 核函数的实验结果见表 &。

表 !+ 选择多项式核函数的识别结果

多项式阶次 H ! & ( ) *

平均 #$ 数 &! &( &* &* &)

识别率J KK, !* K4, &) K4, &- K4, &- K-, &K

表 &+ 选择 567 核函数的识别结果

!& ", ! ", & ", (

平均 #$ 数 &- &( &(

识别率J KK, -! K4, &* K4, &’

(, ), ( 车牌字母、数字混合测试实验

实验使用了上面所述的数字和字母样本的综合。

核函数采用 567 核函数，惩罚因子 = / !""，!& / ", !，
识别率为 K4, *’J 。

(, ), ) 结果分析

由于条件的限制，实验所搜集的字符样本是有限

的。比较实验结果表明，#$% 在小样本下取得了较好

的分类效果，证明它具有较好的泛化能力。用它构造

车牌字符识别器是很合适的。

)+ 结语

支持向量机是一种新的模式识别方法。与传统统

计学相比，它是一种专门研究小样本情况下机器学习

规律的理论。通过使用 %89:86 对车牌字符识别进行

仿真实验，结果表明，本文提出的这种基于支持向量机

的车牌字符识别算法不仅识别率高、识别速度快，测试

误差小，而且具有较强的泛化能力。

（下转第 23 页）
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执行的模型，即是一个被 !"#$% 所支持的合法的重写

逻辑形式化模型。（&）在重写逻辑 !"#$% 工具中，可

以对用户身份进行验证。

’( 结语

在开放异构、并发、分布式的系统中，要解决系统

的安全问题，本身就是一件很难的事情，需要我们从多

个方面去考虑，如：操作系统、应用软件、数字签名、证

书验证、加密技术等等。最好是多个结合起来使用。

本文主要是从系统权限、访问控制以及身份验证这几

方面讨论了电子机构的安全性。虽然本文提出了电子

机构基 于 角 色 的 访 问 控 制 模 型，并 使 用 重 写 逻 辑

!"#$% 工具实现了网上购物系统的系统登录身份认

证，但还有待于进一步完善，在实际的系统或项目中，

要具体情况具体分析。下一步，我们将从多个方面，更

加深入的研究电子机构的安全性。
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